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¡Hola! Cómo estás tanto tiempo. Un mes y algo que pasó 
desde la salida de la Omake | es un montón de tiempo para 
nosotros, sobre todo porque pasaron un montón de cosas en 

el medio. La continuidad de la revista es la más importante de 

todas, cosa que mereció un brindis con vino de arroz (aka "sa- 
ke"). La segunda es la muy buena respuesta que tuvo la Oma» 
ke. Gracias, gente. Los agradecimientos son un embole para el 
que los lee y no le interesan, pero no podemos dejar de dar- 
los. No es un dato poco importante saber si uno hace la re- 
vista para alguien, o si va a servir para envolver huevos en una 
verdulería. Además, por si no sabías, los agradecimientos van 
principalmente para los lectores, o sea para vos, que te gusta 
el animé, que estás ahí del otro lado con un ejemplar de 

Omake en la mano, y que confiaste en nuestra propuesta: 

Jralamos un montón de interrogantes al lanzar una revista así 

al mercado: ¿es posible, hoy por hoy, hablar también de animé 

que no se pasa en la tele? Por suerte también teníamos mu- 
chas certezas. Ahora ya estamos en carrera; sólo nos queda 
mejorar, y de eso- vamos a ocuparnos número a número. La 
cantidad de información que tenemos para meter en la revista 
es hoy por hoy nuestro principal problema. Y como no da se- 
guir achicando la letra (sino-la Omake va a venir con-una lupa 
de regalo) tuvimos que sacrificar cosas en todas las secciones, 
desde la nota principal, pasando por las noticias o el correo. 

En cuanto a esto último: va a ser un verdadero problema por 

la cantidad de emails recibidos. Disculpanos si no sale publica- 

do el tuyo, pero a menos que hagamos una revista sólo de co- 
rreo, no hay remedio. 

No vamos a extendernos mucho más, fue un mes muy movido 

y esto recién empieza, Así que-mientras vos leés-este número, 

nosotros ya estamos metiéndole mano al 3 (y al4,y-al5..). 

Esperamos que lo disfrutes. 

Esta Omake va especialmente dedicada a todos los fanáticos 

de Dragon Ball. 
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IGONZO no para de producir 


esde que se formó sn 1992, GON 
ZO Digimation no paró de sacar t- 
tulos cada vez con una calidad de 
animación que superaba lo anterior. Paro en 
los últimos tiempos están sacando anime co- 
mo si se fuera a acabar el mundo: no paran 
ide hacer un anuncio tras otro. Entre sus Úló- 
mos trabajos el primero y más groso es Sa 
mural 7, una serie de 26 capítulos basada en 
la famosa pelicula Seven Samuras de Alúra Go 
rosawa. En un distante futuro. en un planeta 
que quizá alguna vez fue llamado Tierra, hubo 
una guerra entre samurai Con cuerpos meca- 
nizados, luego de la cual la gente recuperó la 
modesta paz que una vez hubo. Paro la aldea 
de Kanna está siendo amenazada por los No- 
buseri, samurai que perdieron su honor y 
propósito cuando terminó la guerra. Por elfo 
sus habitantes contratan a un grupo de sam> 
ráí para que los protejan. Muy buena anima- 
ción, mechas, y un grupo de personajes inciwi- 
dables. 

Otro de los platos fuerras que presara Gon- 
zo es una serie de TY amada Ganiusuon. 
basada en la novela de Alexandre Dumas: El 
Conde de Montecristo. No está caro por 
ahora cuántos episodios tendrá, pero se sabe que el presupuesto va a ser bastante abultado Y co- 
mo-no podía ser de otra manera, el estilo de animación no dejará indiferente 2 nadie: esta vez han 
optado por una sofisticación del dibujo sin 
precedentes, con diseños de vestuario y es- 
cenografías más propias de una ópera que de 
un animé. 

Por si fuera poco Fuji TV anunció que junto a 
Gonzo Digimation y Buena Vista Internatio- 
nal están preparando para mediados de 2006 
una película de animación 2D/3D con un 
presupuesto de cerca de 1000 millones de 
yenes (mucha plata, no te gastes en hacer la 
cuenta). Se basará en una novela de Miyabe 
Miyuki (Brave Story) en la que un chico de 
10 años viaja al mundo de los espíritus para 
pedir a una diosa que salve a su madre, que 
está gravemente enferma. Buena Vista Inter- 
national se encargará de co-financiar la pro- 
ducción de la película a cambio de tener los 
derechos de distribuición internacional y asi 
asegurar su estrenos en toda Asia, Europa y 
Norte América. 

Por último, un regreso: Gonzo anunció que 
prepara la tercera parte de la saga Full Metal 
Panic, aunque no aclaró si será una nueva se- 


rie de TV, OVAs o una película. 


En el staff de Gankutsuou hasta se anuncia a 
NGHM/M como autores de los diseños tex- 
tiles originales... 
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Edad: 567 años. 
Oampación: Caador de Vam- 
piros. 


Se sabe que los vampiros po- 

seen ura fuerza incble. Bue- 

no acá unemos al más fuerte 

de todos. Sádico, nico, solita» 

ría, con mirada de psicópara. 

Será por todo eso que nos ae Un smpático desde a) primer apra. La ma» 
A di 
dante la implantación de un chip. Pero Alucard es un vampro verdadera, y co- 
mo al es exwremadamente poderoso. En aparenca digamos que es una mez- 
dh entre Vash he Sampede y Vampure Hunter O Trato en ha Agenca Hedung. 
en una unidad especial compuesta por dl mesma. Esta hago compleso conerol 
de Integral. y aunque la relación engre ambos es poco cra Aluaaa la respera y 
ha lama “Master” A pesar de su naturaleza diabolia, codiva se mueresa por los 
asuntos humanos, al punto que vamperua a Celos para abarte a cia 

Hay disuntos indicios para darnos cuenaa de la ddenacad de Alucard Uno de 
ellos (no hay que ser demasado a50ut0) es el nombre “Hedung” Recordemos. 
en la nove “Drácula” de Bram Scoker el persorage hurado Abrabam van Heb. 
sing es quen man al vampra Ovo dico es el mamo nomáre del promgo- 
nistx Alucard = draculA (¿no te sorprende ana - Uh Pero la se» 
ne nos dá algo más de formación. Cuando al final en el epsodio 1 Incogruro. 
le pregunta a Alucard quién es realímence, la escena Muestra, a ll laz de un re 
limpaga h cara de Alucard levemente mbada con pelo mua apesa, con oa, 
mirada y con un largo bigote. Esta vivon comade con has pocas pncuras que 
sobreviven de Vad Dracula, antdién lbunado Vad Tepes (ver magenes) la Agura 
histórica de Drácula, Por x fuera poca, el apodo de este monarta Rumano era 
"Via el Empalador”, por el wat que daba a mus enemigos los omomanos ¿Y a 
que no sabés cómo termina Incógnito..! Si como “brocheme de Incognito”. 
con seis metros de hnza que le engran por “arás" y le alen por la boca. 
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arma de Alucard. Sobre el cañón plateado puede leerse 
aprovechar la fuerza sobrenatural del portador: Usa 


Mide 390mm de 
Jackelk Walter hace esta arma a pedido de Alucard en el episodio 5. 
largo, y cada cartucho llexa 6 balas Diseñada especialmente para eliminar a los FREAK, 


es el complemento perfecto de la Casull Cada bala está confeccionada en plata 
macedónica, usa pólvora Mabelles NNA-9 y por si fuera poco... está bendita. Sobre el 
cañón del arma, de metal negro bruñido, se lee “Jesus Christ is in Heaven now. "Y más 
abajo, "Hellsing Arms Weapon Industrials”... el sello de calidad de Walter. 


Halconnen: el cañón que Walter hace para Celas. Semejante juguete usa 

munición de 30 mm de dos tipos: por un lado 

proyectiles de uranio reducido (;?). y por el o A AAA 
otro balas incendiarias FM]. 
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Alúcard tiene los poderes obvios de cujiquier Miro, 
pero sabemos que en el animé las cosas siempre Se són un 
Telepatía: la usa para comunicarse con Victoria (ella no 2 
úene dominio de este poder);  ' 
5 de forma: Alucard puede, cámbiar Ye fórma Gi 
= esque en realidad tierte alguna) a voluntad. Puede, ser una ,”* 
masa de ojes rojos, niebla;o murciélagos. 
Hlusiomes: Puede crear LS qe llegan a volvér locas * 
a $us víctimas. 
encia negenkcación: ES imposible ds 
daño con armas comunes. Lg han decapitado, desmembra- 
) aplastado. Pero siempre vuele sanito y conta ra recién ptr como el T2 de Val Este poe también, 
j, Siene el Padre Alexander” 
h Farnáliar: E “e” arma depilucard Se vá de un espíritu:que lo Ada en combate; especialmente poa se Ernst 
o gia +Usualmente los Familiares tóman:la forma de ur animal; od se presentan 
baro ua era infernal, 
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¡zación qué vela por el bien de la Reina y Gran Bretaña Tienen 
poder, aunque en la acualidad están acranchados y no ayúdan mucho 
los no-muertos. e 
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Sir Integral Wingtes A 


Pl dada q ada 3 -_— 
a, rd se tomó muy en serío la misión 
de proteger Inglaterra y a la Reina de aniquier dase de no- 


que es su mejor arma. pero también es consoerte del pebzro 
que represen representa Sesyuu Salalabara Yostako (Maradara An: de 
Seed. Shola de Fushigi Yuug. Hallaway de inmocence). 


Walter - Edad: 69. Asistente Administrativo de la 

familia Hellsing desde que tenía 14 años. En realidad 

Walter hace de todo: limpia. añende el teléfono. mesi 
prepara nuevas armas. organiza las tropas... Su arma 


Macross Plus, Ferio de Rayearth, Shido Tassuhiko 
Nighowalker). 


La cantidad de anime que se produce en Japón cada año entre series para TV, pelícu. 
las y OVAs es impresionante, y asusta a cualquier coleccionista. Lo que llega a nues. 
tras manos es, por lo tanto, una pequeña parte considerando todo lo que hay para 
ver. De lo que no hay dudas es que las series que $e difunden en el exterior siempre 
son las más exitosas, o bien porque salen de los estudios de animación más impor- 
tantes (o están hechas por artistas de renombre), o simplemente porque son las más 
comerciales. Pero pueden pasar años hasta que salga una serie que produzca un 


quiebre, que marque un "antes y un después”, que se convierta en un megaéxito en 


ventas y que inmovílice a legiones de telev 


no gente, para eso ¡legó Naruto. 


aruto comenzó como un manga 
extremadamente popular entre 
chicos y chicas de todas las eda- 
des en Japón. Esto ya es poco 
común y marca una idea del éxi- 
to de la historia. Debutó en 1999 en la revista 
Weekly Shonen Jump de la Editorial Shueisha y 
pronto se convirtió en una de las historias más 
atrapantes jamás editadas, provocando un fenó- 
meno que no se veía desde Dragon Ball. El ani- 
mé, producido por Estudio Pierrot (Key the 
Metal Idol, Saiyuki, Hikaru no Go) en conjunto 
con TV Tokio, debutó el 3 de octubre de 2002, 
y ya en el episodio 26, debido al éxito de la se- 
rie, fue movido al horario central de las 19:30 
(justo después de Prince of Tennis). El-animé si- 
gue al manga casi exactamente, sólo con algunas 
alteraciones menores en la historia. É 
Naruto se ubica en un mundo similar al nues- 
tro, donde los ninjas son los guerreros por ex- 
celencia y su forma de vida es admirada por to- 
dos. El mundo consiste en un continente cen- 
tral donde hay un montón de países, pero sólo 
algunos e irombags Shinobi (tienen ninjas 
poder militar). Esto no significa que las aldeas 
Sinobi gobiernan los países, síno que consti- 
tuyen un apoyo para mantener el equilibro 
de poder entre las naciones. Entre las al- 
 deas Shinobi existen cinco que son por le- 
jos las más importantes y Errar Ho- 
ja, Niebla, Nube, Arena y ellas 
se refieren como las de los "Cinco Gran- 
des Países Shinobi". . ' 
Cuenta la historia que doce años atrás, 
la aldea de Konoha fue atacada un 
terrible demonio, el Zorro de Nueve 
Colas. Muchos ninjas perdieron la vida 
| tratando de detenerlo, pero todo en va- 


OMARER2 crermomaie comar 


identes frente a las pantallas de TV, Bue- 


no. Tuvo que intervenir el Cuarto Hokage (el 
ninja más groso del país). Como nada puede 
matar al Nueve Colas, el Cuarto invocó un po- 
derosísimo Sello que le costó la vida, pero que 
dejó atrapado al demonio en el cuerpo de un 
bebé recién nacido, Este bebé era el pequeño 
Naruto Uzumaki. 

La historia comienza cuando Naruto egresa de 
la escuela de ninjas graduándose : 
como Genin (los ninjas de ran- 

go más bajo). Durante su in- |£ 

fancia creció 

odiado porto= > 
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del Hokage ni él ni los otros niños debían saber que tie- 
ne un demonio encerrado en su interior. Por esa actitud 
de los demás, Naruto decide tomarse revancha y ganar el 
respeto de todos; para eso su meta principal será conver- 
tirse en Hokage. Como todos los graduados de la escue- 
la, pasa a formar parte de un equipo de tres estudiantes 
junto a Sakura Haruno, la más linda e inteligente del cur- 
so, y Sasuke Uchiha, el estudiante número | de la Acade- 
mia. Juntos formarán el Equipo-7 a las órdenes del maes- 
tro Kakashi Hatake, un jounin (ninja elite) que hasta ese 
momento había reprobado a todos los estudiantes que se 
le habían presentado. Con el correr de-los episodios irán 
haciéndose de un montón de amigos y enemigos mien- 
tras ganan poder y aprenden.cosas sobre sí mismos. 
Eso es apenas una introducción muy básica al mundo de 
Naruto, ya que es una historia que tiene varios arcos ar- 
gumentales. El primero y más independiente es la saga de 
Zabuza. En esta primera historia los recién egresados nin- 
jas del Equipo.7 aceptan la misión de custodiar al anciano 
_ Tozuda de regreso a su hogar. Resulta que este hombre 
“es el encargado de construir un puente que salvará de la 
ruina económica al lejano país, ya que lo unirá con las 
otras islas. El propietario de la flota de transportes, terri- 
ble mafioso, no quiere que esto llegue "a buen puerto”, 
por lo que contrata los servicios de Zabuza, un ninja exi- 
liado, para que lo elimine. En esta historia aparecen todas 
las características que va a tener la serie en el futuro: 
gran desarrollo de los personajes (incluyendo su vida pa- 
sada, sus técnicas y modos de lucha, su personalidad), 
atrapantes escenas de pelea, mucho suspenso entre cada 
episodio, y una animación notable. Es importante hacer 
notar que en Naruto los "malos" muchas veces terminan 
iéndolo tanto; uno puede entenderlos porque cono- 
ce sus motivaciones. 
El segundo arco argumental comienza cuando Kakashi- 
sensei inscribe a su equipo al examen para Chuunin, o 
y Sea para que pasen a ser ninjas de nivel medio, Este exa- 


Naruto se caracteriza por tener un MON 
TON de personajes. S pensamos que los 
Genún se dividen en equipos de 3, y que hay 
por lo menos hay 4 equipos importantes 
más los raestros, más los Kage 


En Naruto los ninjas utilizan 3 tipos 
principales de jutsu (técnicas). En cada 
país Shinobi se relacionan con un ele 
mento particular de la naturaleza 
fuego, agua, rayo, tierra y viento. 


1) Taijutsu: Habilidades de com- 
bate cuerpo a cuerpo. 

2) Genjutsu: Habilidades de ilusión 
para confundir al enemigo 

3) Ninjutsu: Cualquier ataque 
"mágico". Se hace moldeando el 
chakra y ejecutando un sello con las 
OS 

4) Doujutsu: Técnicas que venen 
que ver con los ojos, como el 
Sharingan y el Byakugan 

5) Kinjutsus: jutsu que fueron pro- 
hibidos por los Kage debido al peligro 
que representan 

6) Hijutsu: técnicas especiales de 
un dan o ninja en particular (ejemplo: 
la habilidad de Shino para controlar 
los insectos). 

7) Fuuinjutsu: jutsu para crear 
sellos, como el que usó el Cuarto 
Hokage para encerrar al Nueve Colas 
dentro de Naruto. 

8) Juinjutsu: jutsu para crear sell- 
os que contienen maldiciones, como 


las que hace Orochimaru 


Dentro de estos grupos hay muchisi- 
mas técnicas. Kakashi domina más de 
1000, asi que imaginate _A modo de 
ejemplo acá van algunas: 

Bunshín no Jutsu: el ninja hace 
múluples copias de si mismo. La vari- 
ante “Kage” es más poderosa, ya que 
la copias son reales y pueden pelear 
Sexy no Jutsu: El ninja se transíor 
ma en una mina espectacular, comple- 
tamente desnuda 

Harem no Jutsu: El ninja se multi- 
plica en muchas mujeres desmudas 
Argh 

Katon Ryuuka no Jutsu: Escupe 
fuego hacia el oponente, onda dragón 
Chidori: Técnica original de Kakashi 
Se acumula gran cantidad de chakra 
en una mano, y a gran velocidad se 
golpea con ese puño al enemigo. Bl 
ataque produce un característico 
chirrido que suena como los gritos de 
miles de pájaros, de ahí el nombre 
(Mi grullas”) 

1000 años de dolor: El ninja 
comienza formando el sello del tigre 
con las manos, luego de lo cual intro- 
duce violentamente los dedos indice y 
medio en el ano del oponente O_ OU 
Initial Lotus: peligrosisima técnica 
de taijutsu en la que el ninja gana abre 
la primera de las "Ocho Puertas” del 
cuerpo que regulan el flujo de chakra 
ganando un inmenso poder 
Kawarimi no Jutsu: una de las 
técnicas más usadas. El ninja rápida- 
mente se reemplaza a sí mismo por 
alguna otra persona u objeto cercano. 
Pedo no jutsu: Si No es un jutsu, 
pero a Naruto le alcanza con tirarse 
un pedo para salir de una situación 
complicada. 
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men lo dan juntos los Genin de los cinco países Shinobi con el 
objetivo de fomentar la paz y amistad entre las naciones. Los úni- 
cos requisitos para ser aceptado al examen (además de haberse 
graduado antes como Genin, obvio) son: ser recomendado por 
un maestro Jounin y darlo en equipos de tres. 

El examen se divide en varias partes que van marcando distintas 
temporadas de la serie. La primera es muy breve, ya que son los 
"preliminares", donde los Chuunin se dedican a hacerles difícil la 
entrada al examen a los candidatos, tendiéndoles pequeñas tram- 
pas y engañándolos para que no encuentren el Salón de examen. 
Después viene el Primer Examen en sí, que es... ¡¡¡un test escri- 
to!!! Son nueve preguntas que ya les vienen en la hoja, más una 
pregunta que se les hará cuando sólo queden diez minutos. Esta 
parte es una de las más divertidas de la serie, además de un per- 
fecto ejemplo de lo complicado de los problemas que tienen que 
afrontar los personajes y de las inteligentes y rebuscadas solucio- 
nes que encuentran para sortearlos.Á los que superan esta etapa 
les espera el Segundo Examen, donde se evalúa la parte física, y 
que tiene lugar en el Shi no Mori ("Bosque de la Muerte”). A cada 
Equipo se le entrega un Rollo, que puede ser un "Rollo de la Tie- 
rra" o un “Rollo del Cielo". Los participantes no deberán abrirlo 
bajo ninguna circunstancia. El objetivo es llegar en menos de un 
mes al edificio que hay en el centro del bosque no sólo con su 
Rollo, sino con el par opuesto, que deberán robárselo a otro 
equipo. De esta manera, sólo es posible que la mitad de los Equi- 
pos pasen este Examen, y esto se complica porque además, para 
ganar, el Equipo debe llegar completo, con sus tres miembros, 
Imaginate que lograr todo esto en un lugar llamado "Bosque de 


j d e - 
¡bste en Japón una ciudad llamada Naruto! Está en una isla que 
se conecta a Honshu (la isha principal de Japón) por el O-MNart 
tokyo", el Gran Puente de Naruto, Justamente así se flarra el 
puente de la discordia de la primera saga de la serie. Al marger 
de esto, la mayor atracción de la ciudad de Naruto son los in 
mensos remolinos de más de 20 metros de diámetro que se 
forman bajo el puente, Como el nombre "Uzumaki" significa es- 
pirales (simbolo que en la serie se asocía con el protagonista) 
bueno, ya tenemo: la explicación de su nombre: "Los remolinos 
de (la ciudad de) Naruto”, El autor explica que en general en la 
revista Weekly Shonen Jump la costumbre es crear un nombre 


para los personajes que los lectores puedan fácilmente recordar. AL Gaara del desierto 
ayudándose con chistes, juegos de palabras y elementos visuales. .- 
DA 


la Muerte" no es algo fácil. Acá los personajes se j 
juegan la vida, aparecen los principales enemigos y | 
la trama comienza a oscurecerse: Orochimaru, el 
malo de esta saga, hace su aparición en el Shi no 
Mori, Cuando finaliza el Segundo Examen, ocurre 
que más Equipos que lo esperado lo aprueban... 
por lo que se hace necesario un Torneo Prelimi- 
nar para reducir el número de Genins que darán 
el Examen Final. Del Examen Final no te vamos a 
contar mucho, pero a que no adivinás: hay peleas, 
un Gran Torneo, una guerra, traiciones... 

Un nuevo arco argumental comienza en el capítu- 
lo 80 con la aparición de... de... (atención, SPOI- 
LER) de Itachi Uchiha, quien en el pasado asesinó 
a todo su clan, incluyendo a sus padres, y sólo de- 
jó con vida a su pequeño hermano Sasuke. 


O - 


Un ninja diferente 


Como podés ver, Naruto es un anime que va de 
pelea en pelea. ¿Cuáles son las claves de su éxito? 
Cualquiera que se inicie en esta serie lo primero que 
podrá notar es la originalidad del argumento, del "esce- 
nario" y la enorme riqueza de situaciones que hace que 
gane interés a cada momento. Otro punto fuerte son 
las escenas de acción. Ya sea utilizando los "jutsu", técni- 
cas avanzadas de ninjutsu que se invocan haciendo mo- 
vimientos ("sellos") con las manos, o en el tradicional 
combate "a los golpes" (taijutsu), o utilizando una enor- 
me variedad de armas y útiles, las batallas no tienen lí- 


Hyuuga Neji 


Aburame Shino 


mite en cuanto a su diversidad y están Cargada 

mucha emoción. Los personajes son otro punto fuerte 
de la serie. ¡Son un montón! Cada uno tiene su propia 
y Única historia. una personalidad caractenisuca y UN 
rol preciso. Esto en conjunto aporta una nmqueza enor- 
me a la serie. La música. por su lado, llena perfecta- 
mente la aunósfera: los temas de opening y ending es- 
tn siempre muy por encima de la media, y van cam- 
biando para mantener fresco al espectador. Las voces, 
por otra parte, fueron cuidadosamente seleccionadas, 
no sólo porque hay un montón de personajes, sin por- 
que el estudio pretendía que cada voz encajase perfec- 
to con la actitud y el diseño general de cada uno.Y 
por último la animación. Hoy por hoy las técnicas de 
animación cambiaron completamente en relación COn 
lo que eran hace algunos años y Naruto no es una ex- 
cepción. Excelentes diseños y buena utilización de los 
gráficos CG, por ejemplo en el agua, en la arena de 
Gaara o en la "magia" de los jutsu 


El genio detrás de 
Naruto 


La mente detrás de Naruto se llama Masashi Kis- 
himoto. Nació el 8 de noviembre de 1974 en Okaya- 
ma, japón. Lo más notable es que este hombre es un 
recién llegado al mundo del manga: Naruto es su pri- 


mer serie publicada, pero con ella sola ya cumplió 

los sueños de muchos mangakas. Desde muy chico, 
Kishimoto se inclinó por el dibujo, aunque lo que 
más le gustaban eran los deportes. Su primer con- 
tacto con el animé fue la serie de Doraemon.A su 
edad todos los chicos dibujaban al gato robot, pero 
él era siempre el perfeccionista, encontraba errores 
en los dibujos de sus compañeros y les enseñaba a 
corregirlos. Hasta que años más tarde descubrió la 
serie Mobile Suit Gundam, y se dedicó a dibujar per- 
sonajes de ese animé. Pero fue su próximo objeto 
de culto el que determinaría en el futuro el estilo de 
sus historias: las obras de Akira Toriyama. Primero 
fue Dr:Slump (llegó a mandar un dibujo de Arale a 
un concurso), luego Dragon Ball, obra que lo decidió 
a convertirse en un gran mangaka como Toriyama. 
De hecho hay bastante del estilo Dragon Ball en 
Naruto, aunque en la historia de Kishimoto haya 
más humor. También Akira fue una gran inspiración 
de Kishimoto, no tanto en lo que respecta a la histo- 
ría. sino en el estilo de dibujo. Kishimoto se sintió 
tan impresionado la primera vez que vio el póster 
de Akira que aún hoy dice que su meta es llegar a 
dibujar tan bien como Katsuhiro Otomo. Pero en 
ese entonces también comprendió que lo genial tan- 
to de Toriyama como de Otomo era la originalidad: 
sus efectos, diseños, cada pequeño detalle eran per- 
fectos y Únicos, no tenía ningún sentido copiarlos. 
Así, intentando crear su propio estilo, entró en la es- 
cuela de arte en contra de los deseos de su familia. 
Su carrera profesional em- 
pezó cuando ganó el pre- 
mio Shueisha's Hop Step 
(para mangakas amateur) 
con una serie llamada Ka- 
rakuri. La primera salida 
de Naruto fue en 1997 en 
la revista Akamaru Jump, 
bajo el nombre de Hiata- 
ri-kun, pero Kishimoto hi- 
zo una nueva versión lla- 
mada Naruto, que fue la 
que comenzó a publicarse 
en la revista Shonen Jump 
en 1999 y que no tardó 
en convertirse en uno de 
los títulos más vendidos 
en la historia del manga. 


La serie está llena de animales y 
monstruos, algunos chicos, 


Secretos de la serie 


Entre las muchas novedades que se incorporan en este 
animé, la más importante es que Masashi Kishimoto le 
haya dado aires nuevos al tradicional mundo de los 
ninjas. El "estilo de Konoha" recicla los viejos concep- 
tos del ninja anónimo vestido de negro y le da un giro, 
refrescándolo hasta llevar a hacer creíble a un ninja ru- 
bio vestido de naranja que supuestamente es parte de 
una comunidad que guarda grandes secretos (!!!). Tarm- 
bién es novedoso el sistema de energía que se maneja 
en Naruto: los personajes obtienen su poder moldean- 
do "chakra", la energía que tienen todas las células del 
cuerpo. El chakra es un concepto tomado del misticis- 
mo hindú, aunque el autor simplemente lo utilice co- 
mo variante para justificar los enormes poderes de sus 
protagonistas. Se parece a "la Fuerza" en Star Wars o al 
antiguo "ki" de Dragon Ball. 

Otro detalle es el uso de animales: no están elegidos al 
azar. La rana siempre va asociada con Naruto (él recibe 
de Jiraiya la clave de cómo convocarlas); en Japón tradi- 
cionalmente es el animal identificado con los ninjas. A 
Sasuke, en cambio, se lo asocia con las serpientes y a 
Sakura con los caracoles. Esta tríada de rana, serpiente 
y caracol está tomada de la mitología japonesa. Según 
ella, la serpiente es más poderosa que la rana, el cara- 
col es más poderoso que la serpiente y la rana es más 
poderosa que el caracol (una especie de "piedra, papel 
o tijera").A este conjunto se lo llama el "Sansukumi” y 
de alguna manera explica las relaciones que se dan en- 
tre los protagonistas de la serie, sobre todo en el man- 
ga. El zorro, y en particular el "Kyubi no Yóko" (Zorro 
de Nueve Colas) es considerado en la mitología japo- 
nesa una de las bestias sobrenaturales más poderosas. 
Como podés ver; a Naruto le sobran motivos para ubi- 
carse entre las diez series de anime más populares de 
todos los tiempos (como fue recientemente elegida en 
Japón), y eso que todavía no terminó, Presenta una de 
las historias más cautivantes que tengas el placer de 
ver. 

Lo mejor: el sentimiento que genera. Si empezás a ver- 
la, no podés parar. 

Lo peor: a veces se vuelve muy repetitiva cuando los 
personajes recuerdan cosas ocurridas en episodios pa- 
sados. En el manga esto no pasa; es un recurso televisi- 
vo para, en las series de muchos capítulos, no dejar 
colgados a los nuevos espectadores. 
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Se supone que en julio tiene que hacer frío... Sin embargo, el 
pasado 25 de julio hubo un día increíble de primavera que sirvió 
de marco perfecto para el desarrollo de la tercera Cumbre Otaku 
en el Jardín Japonés de Buenos Aires;...y Omake estuvo presente! 


Una vez más la ya tradicional Cumbre Otaku volvió 
areunir-a dos aficionados-al manganime- Este evento 
se caracteriza casi siempre por estar lleno de gente. 
Pero esta vez... aargh... Fue mucha gente de verdad 
En-realidad:esto-es-en parte causa de que cada año 
la- Cumbre Otaku-(antes la "Semana del Manga y el 
Anime”), dura menos días, llegando este año al ex- 
tremo-de durar uno solo y acumular en el recinto a 
una cantidad de gente que de otro modo se repar- 
tiría-en días distintos. La concurrencia hacía imposi- 
ble-no-solo- caminar; sino también encontrar un lu- 
gar donde estar parado. Sin contar el persistente 
olor-a-chivo- que:se concentró en grandes cantida- 
des-en el Salón Centenario (planta alta). 

Este año participaron 18 grupos de fans y estudios 
de dibujo, más-3 bandas musicales, el grupo de co- 
reografía"TCV Magic Kaizer" y también pudo verse 
la-emisión en vivo del programa de radio "Nihon 
no Megami". 

La primer actividad fue el karaoke, organizado por 
el grupo "En el nombre de la Luna”.Ya a las 14.00 
hs, cuando tocó la banda Raiven, el salón Centena- 
rio estaba repleto. Esta banda hizo un show muy 
correcto, y tuvo muy buena onda con el público. 


EVENTOS Y FANDoOm 


ncurso de cosplay, organiza- 

Ananasa Fanclub. Hubo 

en general con un nivel 
¡nos de los mejores 


anda, Kayran, que tampoco 
la Cumbre Otaku. 

n un muy buen show: a esta 

prestarle especial atención ya 


uenan más sólidos y manejan 
n repertorio de temas muy interesante. 
Es 


rupación "Magic Kaizer”: co- 


chicas lindas, buenas coreografías 
versión (y hay que decir que con 
un show bastante mejorado) 

La Cumbre cerró con un plato fuerte: la pre- 
sentación de la banda Clover, con un show 
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lleno de buena música y un repertorio espe- 
cialmente elegido que hizo cerrar con todo 
una jornada sobresaliente. 

Un punto negativo del evento fue que las au- 
toridades del Jardín Japonés hicieron retirar 
todas las "armas" a los que fueron disfrazados 
al evento. El problema fue que armas = ele- 
mentos de cartón, plástico-o-materiales-que 
se usan para hacer una réplica casera. Así es: 
si llevabas un cuchillo de cartón-lo tenías que 
dejar en la entrada. Es lamentable que, sea 
por la causa que fuere, se utilice un criterio 
tan... tan... (insertar palabra) para lograr ¿segu- 
ridad? Las autoridades no tuvieron en cuenta 
el esfuerzo, el dinero y el tiempo que los par- 
ticipantes dedican a tener listos los acceso- 
rios necesarios para un buen disfraz. 

De todas maneras lo bueno de este espacio 
sigue siendo que los grupos de fans se junten, 
se conecten entre sí para generar un-ambien- 
te donde los aficionados pueden conocerse y 
formar parte de distintos proyectos relativos 
al manganime. Esperemos que el año que vie- 
ne vuelva a agregarse aunque sea un día más 


a esta convención, y que se revise lo de “las 
armas” 


LA ELEGIDA DE OIMAKE 


Un cosplay al rojo vivo 
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anime del upo "¡qué dt- 
¡qué bue- 


vempo para 
vertido" 
no!” Ahora es el tumo de decir 
qué asco. Imaginate que te congelen 
y que te despiertes 22 años en el futu 
que encuentres sea._ sí, un asco. Por- 
| la avilización está en ruinas, y 
está dominada por unos insectos gigantes 
; Blue, que venen co- 
mo hobby comer gente 
Estenado en las pantallas japo- 
999, esta serie fue di- 


cal” > 
¡qué vriste!”, O 


hashi (Gasaraki, 
Armored Trooper Votoms). En 
este nuevo anime de ciencia 
foción y mechas Takahashi evi- 
r en el error de contar 
sera historia de “matar-todo-lo-que-se-tecru- 
mejor esulo Unreal), al prestar especial aten- 
a cómo viven y reaccionan los personajes en si- 
ones tan desagradables. 
cuenta la historia de Yuji Kaido, que padece 
a enfermedad que lo obliga a convertirse en 
im “sleeper”, o sea a que lo congelen en un tubo 
hasta que la ciencia descubra cómo curarlo (como a 
Disney). Supuestamente eso ocurriría en un 
de años Pero oh sorpresa, regresa no 2, sino 22 
después, y no precisamente para que lo curen... 
Cuando despierta está en medio de una operación 
militar cuyo fin es sacarlo con vida de las viejas insta- 
ones médicas. Claro que Yuji no entiende nada de 
o que pasa lo que primero ve son mechas, después 
después mechas peleando con bichos. Pero 
a pesadilla de este anime empieza ahí mismo, ya que 
los soldados que lo llevaban pierden la vida al ser 
convertidos en pelotas de alimento (como las que 
hacen las arañitas de jardín). Yuji se las arregla para 
salir solo al exterior, donde a plena luz del día hay un 
E y encantador Blue que está morfándose a 
or pers que no tuvieron tanta “suerte”... Co- 


OT 


mo podés ver, un animé lleno de ternura y 
amor...Ahí es cuando conoce a Marlene An- 
gel. Ella lo rescata y comienzan el viaje para 
llevarlo a salvo a “Second Earth”, una esta- 
ción espacial donde viven apenas 100.000 
seres humanos (lo que queda de la “civilización”. 
¿Pero para qué necesitan a los sleepers? ¿Qué hacen 
con ellos en Second Earth? 
Mientras las cosas se van desarrollando (o sea: van 
empeorando), Yuji tiene que adaptarse a la fuerza a 
este nuevo mundo. Lástima que el cast de persona- 
jes se va renovando cada tanto, por la sencilla razón 
de que ni bien empezamos a conocerlos...bueno, se 
mueren. En este sentido la serie es bastante depri- 
mente, por el poco valor que se le da a la vida hu- 
mana. Después de un par de episodios uno se da 
cuenta de que NADIE está a salvo. Los personajes ni 
siquiera duermen tranquilos. La sensación de miedo, 
de que en cualquier instante puede salir un Blue, se 
vuelve asfixiante, Eso y la apariencia de los Blue nos 
recuerda mucho a “Starship Troopers”, la película de 
Paul Verhoeven (mucho del escenario y el suspenso 
de la serie rinden homenaje a varias películas de te- 
rror y ciencia ficción clásicas). 
En realidad Blue Gender tiene dos partes: una an- 
tes y una después de la estación espacial. En la se- 
gunda parte empiezan a revelarse algunos puntos 


Esos bichos con los responsables de la gran carga de violencia en Blue Gender. Primero se 

an alguna dase de arma, pero en seguida la raza humana s2 dio cuenta de que eran algo mucho peor 
Pueden comer tanto mañería orgánica como inorgánica (¡comen edíicios!) pero, 
near gente Y durante la sere se morían a unos cantos Como los cuerpos humanos no 


pensaba que 


les encanta sabo- 


les aportan de- >. 


imasada energa, cuando atrapan a alguien lo hacen una pelota (quebrando los huesos que sean necesa- 


nos en el proceso), lo abren con una salva ácida conservame y asi lo 
ye” Hay varas dases de Blue-los hay que corren, vuelan, se arrasuan 
lrorzes, a veces a dnosaurios Tienen un punto débil cerca de la bora. 


exclucionan (por eso son cada vez más duros de matar). 


guardan para después, onda "pos 


A veces son parecidos a rinoce-  =* 
que van escondiendo a medida que 


End 
2009 valtajaloa en a 
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na 5u TOGO. $5 IES 
tos y lenta wa eda 
normal. hasta que le degrosucara 
ura enfermedad norable Pero en dí 
2031 todo lo que conocía fue destruó 
do La ovilicación ya no suse sabre la 
Tierra por lo que se serte solo y per 
dido. pobrecito (Nótese el perado de 


Arrolladitos de ser humano, 


oscuros acerca de los Blue, los sleepers y el ADN que colecciona 
la gente de Second Earth 

La animación y el arte de Blue Gender corrió por cuenta de AIC 
Visualmente es más realista que otros de sus trabajos anteriores 
(Tenchi Muyo, El Hazard, Burn Up Excess). Si bien es la calidad de 


no es el mejor que se ha visto, aunque tiene de interesa 

acentúan más los rasgos occidentales.Vistos en primeros planos 

los personajes están bien detallados, y las escenas de baralla están 

bien animadas. Pero en el resto de la serie no se tomaron tanto 

trabajo. Por ejemplo, los mechas tienen rueditas debajo de los 

pies... demasiado obvio que no querían animar la caminata de los 

mechas en las partes “no importantes” de la serie 

En cuanto a la banda sonora, Blue Gender es uno de los pocos 

casos en donde la historia y la música son mejores que | 

ción. Los efectos sonoros son muy buenos, tanto que | 

que hacen los Blue terminan poniéndote nervioso. La 

de Kuniaki Haishima (Spriggan, Gasaraki, Macross Zero), e incluye 

mucho rock típico de películas de acción mezclado con sonidos 

tribales, todo muy ambiental. 

Las voces son muy buenas, porque recayeron en seliyuu de gran 

experiencia, que tuvieron que reflejar los cambios emocionales 

que van teniendo los personajes. Kenji Nojima, el seyuu de Yuji 

(Setsuna Mudo de Angel Sanctuary, Rico de Gunslinger Girl, Mina- RA al 
kama Wataru de Sister Princess), lo hizo sonar al principio histér- | ms ens La 
co, y después más calmado. Marlene fue interpretada por una sei Pa a dl urror que 
yuu de mucha categoría como lo es Houko Kuwashima (Jounou- Er 

chi Sai de Angelic Layer; Kagura de Azumanga Daio, Sango de Inu- 

yasha), tan versátil que incluso llega a hacer las voces de más de un 

personaje para una misma serie. Én el caso de Blue Gender canta 

además los excelentes temas del opening, "Toki hanate"”, y ending, 

"Ai ga Oshietekureta". 

Definitivamente Blue Gender no es un producto para un mercado 

masivo. Entre el desnudo del ending y algunas situaciones sexuales, 

la Violencia (con mayúsculas), la sangre y las tripas voladoras en las 

batallas contra los Blue... No se entiende cómo fue que esta serie Ur 
fue a parar a la pantalla del Cartoon Network yanki (aunque re- soldado un miedo 
contra censurada). Existe una pellícula llamada Blue Gender: The un rmuembro impor 
Warrior, que vuelve a narrar la historia de la serie, hiper resumida, pb ? 

y dándole más importancia a la relación encre Yuji y Marlene. La carao Blas sa lo ponga E 
verdad que no aporta gran cosa, pero es una buena adaptación al Gmina. Es que su razón de vivir es 
cine que toma los momentos más importantes de la serie converur en coladores 2 estos 
Conclusión: una historia de ciencia ficción de primera línea con bichos us tublicdes son tembies. 
= una vez en modo “berserk .no hay 
excelentes personajes y buenos diseños mecánicos. No recomen- salarial 

dable para espíritus delicados que no gustan de la violencia y la 

crueldad. Muy recomendable para los amantes de la ciencia ficción 

dura y las historias apocalípticas 
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| principal problema 
de GONZO Digima- 
tion no es la calidad 
gráfica, ya que es el 
de animación con más ca- 
técnica de la actualidad 
Pero qué problema que tienen es- 
muchachos con los guiones 
historias nunca 
rminan de desen- 
redarse del todo (y 
so que se enrie- 
lan bastante), y a 
veces ni los mejo- 
res efectos 2D, 3D 
o 5000D pueden 
salvarlos 
Por eso Saikano 
(ala “Mi novia el 
arma definitiva”) fue un cambio completo de 
dirección para este estudio.Acá por fin nos 
encontramos con un título realizado sin tener 
como principal preocupación imponer nuevos 
estándares de calidad en animación. ¡Aleluya! 
¡Un anime de Gonzo con una HISTORIA po- 
tente! 
La historia es una adaptación del manga de 
Shin Takahashi publicado originalmente entre 
1999 y 2001 en la revista BIG COMIC SPI- 
RITS de la editorial Shogakukan. Luego se re- 
copiló en 7 tomos que se vendieron la vida: 
más de 2 millones de copias sólo en Japón. El 
anime se emitió en el canal Family-Geiki en 
2002, y logró una audiencia bastante impor- 


tante, en mucho debido al prestigio que 

ya tenía el manga. 

De este lado del mundo la recepción fue 

muy dispareja. Ya desde los primeros 

tiempos en que comenzó a difundirse, 

Saikano vino precedida por la fama de 
ser de lo más triste que se había visto en ani- 
me hasta el momento (incluso, aunque parez- 
ca increíble, ¡más triste que “La tumba de las 
Luciérnagas”!). Unos lo amaron, otros lo odia- 
ron, pero bueno... eso suele suceder con las 
grandes historias. 
El argumento es sencillo. La tímida Chise y el 
amargo Shuji son estudiantes de secundaria 
en un“pueblo perdido de Hokkaido (bien al 
norte de Japón). Acaban de empezar a salir 
como novios, pero todo se complica cuando 
estalla la guerra y Shuji descubre que Chise 
fue transformada por las Fuerzas de Autode- 
fensa de Japón en... El Arma Definitiva (cri cri). 
Qué lindo que tu novia se convierta en un ar- 
ma de destrucción masiva, sobre todo cuando 
no puede controlarse y le agarran ganas de 
volar y regar el planeta con cohetes de un 
metro de largo, 
Con este planteo básico, a lo largo de los 13 
episodios se desarrolla lo que de verdad im- 
porta en Saikano: una terrible historia de 
amor en tiempos de guerra. Acá no importan 
ni los mechas, ni las escenas de peleas, ni los 
chistes o los desnudos. Es la relación entre 
Shuji y Chise lo que se nos cuenta: el modo 


Eres 


ld 


E 


en que el romance evolu Es 

ciona desde una relación 

casual de estudiantes hasta 

convertirse en algo infinita- 

mente más profundo (sue- n_n 

nan los violines...). Ni si- 

quiera importa mucho por -— 

qué a Chise le pasa lo que 

le pasa, o cómo fue que la modificaro 

la guerra que se está peleando ahí afu 

la dinámica de las relaciones humanas con 

telón de fondo, con cada episodio mezclando 

drama para formar una serie inolvidable 

estar deprimido por un mes, claro). 

Visualmente, el anime se mantiene fiel al es 

kahashi. Uno esperaría una animación má: 

ra una serie como ésta, pero Gonzo se despachó con 1 

paleta de colores bien shoujo, muchos pasteles y tonos 

lavados, lo que suaviza el efecto gore que inevitab r 

tiene la guerra. El diseño de personajes, fiel al 

muy simple. Por ejemplo, el rubor en las mejil 

cas rayitas verticales) sobresale de la cara de los persona- 

jes. El único detalle en cuanto a diseño es que le erraron 

un poco con Shuji: puede ser por el pelo, o por los anteo- 

jos, pero al principio de la serie parece un viejo 

Los fondos y paisajes son el opuesto a los personajes: es- 

tán detallados con gran realismo. Esto es porque Shin Ta- 

kahashi quería reflejar fielmente su lugar natal en el man- 
Ye 


ga, y en Gonzo respetaron ese criterio (ver aparte) es 


que Saikano, pese a su simpleza visual, no deja de ser de 
Gonzo. Hay muy buenos efectos en CG aplicados a explo 
siones, maquinaria de guerra o acciones rápidas 

Hay algunas escenas eróticas, nada como para volverse lo- 
co, además están muy bien cuidadas: están puestas única 
mente para mostrar los sentimientos que se van dando 
entre los personajes 

¿Y cómo es eso de un "Arma Definitiva”? Es medio com 
plicado describir en qué convirtieron a Chise. Imaginate el 


Alert Ama y coma 

ñera de dases de Tse y 

Suj desde que eran así 

| de hiqurzos. Es lo opues- 

¿10 2 Cisrdere muda 
confarza en $ misra y defiende 2 5u 
aríga todo el dermpo (Índiwo cando le 
pareca que Shuyj a aa mall E uno de 
los persorajes con desarrollo más rte 
de la historia ul vez por sus vertaderos 
sentmientes, que con el corrar de los 
episodios van añendo a 2 hz. 


o 


secundara de Shuí E 
pibe cock. con mucha 
autoestima, es el 


di primero del grupo en 


tener novia (Yukari) 


' [—] Falces Amigo de la 


infánca de Shuz y los 

oges En al 

mejor amigo de Shui 

Decide hacerse soldado 
para proteger a la chica 2 la que arma (X 
en el fonda, para mantenerse lejos de 
un posible rángulo amoroso). 


Ángel de la Des- 
trucción: digamos 
que conserva su 
forma humana, pero 
de ella brota un ar 
senal de armas cada 
vez que detecta 
enemigos. Los cam- 
bios más importan- 
tes en lo físico son 


el lugar donde nació. Los lugares fueron cuidadosa: 
mente elegidos por él y todo desde las luces de la 
calle has los buzones de correa, está perfecta- 
mente derallado tanto en el manga como en el por un lado las alas 

anime. La cdudad en si es un pequeño puerto pers- (en parte mecáni- 

quero con muy pocos edificios altos (65 Ap A cas, en parte de luz) , 
los últimos lugares en ser alcanzado por el ener y el brazo derecho, Victor y Mariana con un 
go). Los animadores de Gonzo se esforzaron en excelente cosplay de 
lograr un escenario lo más auténtico posible. E Saikano premiado en 
Asahi Point View es el lugar donde empieza y ter- un tremendo cañón PANCOmbe 


a: lleno de cables y 
E $ cosas colgando (la versión femenina de Tetsuo). 
Bajo esta forma Chise apenas tiene control de sí 
q 
e 


que se convierte en 


A AMI SSI. ¿E AO AR, GC DUDA ADD 


misma, pero es absolutamente letal: no se le es- 
capa nada. Y lo peor: no tiene conciencia (o no 
quiere tenerla) de lo que hace, por lo que le ani- 
quilar una ciudad entera le da cero remordimien- 
tos. 
¿Qué separa a esta serie de sus competidoras 
como Love Hina o Kare Kano? Que ésta es una 
tragedia: vas a llorar casi tanto como los perso- 
najes. Evangelion era gfectivo, entre otras cosas, 
porque los personajes partían de una vida “nor- 
mal” y eran llevados a situaciones realmente 
traumáticas. Saikano opera más o menos en el 
mina la historia, y un punto de encuentro ente mismo sentido: la cosa se pone va poniendo tan 
Shu y Chise (alli ocurren los hechos más impor mal que uno se pregunta qué tan al cuerno se 
tantes de su romance). Como muchos en este z - z > = 
anime. es un lugar que existe en la vida real, un puede ir todo. La seiyuu de Chise, Orikasa Fumi- 
mirador desde donde se aprecia la ciudad y la bahía. ko (Yuzuki de Chobits, Fuyutsuki Azusa de GTO, 
Esú sinado en una zona de acceso restringido Victoria Celas de Hellsing), se merece un premio 
aparte. La pobre mujer se la tuvo que pasar toda 
la serie llorando mientras hacía la voz de Chise. 
Además, tuvo que adoptar el acento de Hokdkai- 
do. Sí, ya sé que a nosotros nos dá exactamente 
lo mismo, pero eso nos da una idea del trabajo 
que se tomó Gonzo para cada detalle de la histo- 
ría. 
Hasta la música es triste. Fue compuesta Íntegra- 
mente por Yuria Yato, y en su mayoría son varia- 
En tas del ly asaios clones del opening, "Koisuru Kimochi", o del en- 
varios grafiós de Sallano. En éstos se lee ding, "Sayonara". Uno más lindo que el otro. 
Takahashi Shin-=an he Saishusu Heiki Kanojo kan- La serie es difícil de mirar no por complicada, si- 
A AAA no por lo triste que es. Pero como es muy bue- 
Sailano); y Saishuu Hell Kanojo Saikoo! (Saikano na, y encima es corta... Te la recomendamos.Vas a 
E E ae rá ver uno de los mejores desarrollos de personajes 
e esca la de pia deta ciatad IS han visto en el anime. Eso sí, no la mires 
un día lluvioso, y tratá de alejar los objetos Cor- 


fue hecha en el manga utilizando fotografías. En el 
Ln d tantes de tu alrededor... 
www.saikano.net 
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MAREAS dicos 


E 


de las La LALA 


apón no solamente es la tierra del 
manga y el animé, sino también de los 
videojuegos, donde muchas series de 
animé tienen su origen, De entre to- 
dos, los más curiosos son seguramente 
los juegos de "simulación”, donde el juga- 
dor va interactuando con otros personajes, por 
ejemplo intentando enamorar a una de las chicas 
de la pantalla. Kanon no es el primero de estos 
juegos de "simulación amorosa" en llegW a la TV 
Muchos anime incluso fueron en su origen juegos 
hentai, como To Heart El juego de Kanon fue lan- 
zado al mercado en 1999 para la Dreamcast, con 
un éxito moderado al principio, pero que se fue 
afianzando lo suficiente como para justificar, tres 


años después, que Toei Animation financiara los tre- ? b 


ce episodios que terminó emitiendo la FujiTV. 
La historia cuenta que después de siete “años, Yuui- 
chi Aizawa vuelve a la ciudad dónde vivió:de.chico: 
Ahí todavía vive su prima /Minase Nayúki, con la 
que él va a vivir, ya que los padreside Yuuichj son 
gente muy ocupada que sigue viajando por el mun- 
do sin ocuparse de su' hijo, Pero ahora que volvió, 
Yuuichi se,da cuentá-de que algo rato pasó hace 
siete años, porque todos sús:recuefidos 
lugar han desaparecido/A día siguiente pau 
mudado se encuentra .cón Ayu Tsukimiya, luna chica 
que siempre Jleva¡unamochila con alas y'a la que" 
le encanta comer tsukiyaki. Ayu está ho por * 
uuichile invita-3< comer tsukiyaki2 = 
siete años atrás, ASÍ comienza Una. 


d - Y Pa 
sus sentimientosf ss 
El guión trae los pix as de ser una ad 


de un videojuego, lo cual no justifica el por qué 
tantas historias shoujo comienzan: tap mál Pero 


“empiecen como empiecen, lo ciente es que estas 


series denen su público. La preemis2 es ura casa 
donde cualquiera que casa par la vereda es irmvra- 
do a comer 04 quedarse 2 dormit cop-el único fin 
de tener ¡UntoS2 un montón de adolgícantes tajo 
un mismo,techo'y que se arme' un óuen quilombo. 
Los problemas 2 resolver van desde ún resfriado. 
hacer la comida amnesh o. por qué-ttambacr 
demonios (sirhay de todo en este anime): 


(y Hay que aclarar que el manga. de KGnon, que coca 


la historia del videojuegb, NO ES.el manga “Ka- 


¿¿non” de Chiho Saito lipaútora de Utena, Otra co- 
í S interesante que tiene el animé son los "eye- 


catch”, cuando empieza O termina la propaganda y 
pego el logo de la serie Eos” po 
vez, pero con Un arte muy bonito, 
Conclusión: un shoujo ingenuo, eór humor. algo de 
drama y un grupo de dejo más vara- 

da Ideal para los Éns de tos ajos bien grandes. 


Misakca Shiort: Es 

un año menor que el 
resto. Tiene una enfer 
medad incurable. 


Minase Nayukd: La 
prima de Yuuichi. Anda 
siempre dándole 
vueltas pero para el 
pibe no existe. 


Kiurata Sayure a 
amiga de Mai. Suena 
por donde a 
pan ser amena de 
Mai 


mires (X 


Kawasumi Mai: 
Una chica que por 
oscuras razones anda 
con una espada de 
noche por la escuela. 


Esto es una turiosidad en materia de 
lanzamientos Ya que esta armor suit 
que estan viendo no es otra Cosa que 
un diseño Conceptual original que el 
Studio Nue concibió euando Macross 
todavía estaba en proceso de 
creación(sisi, esfeo que te vendan un 
diseño que ellos mismos rechazaron) 
pero como cúriosidad inédita tiene 
valor para los fanáticos. De Kayodo: 


Oh, diosa Haruko solo vos 
sabés con que:se empastilla- 
ban los dé Gainax cuando 
escribían tus parlamentos! 
Kaiyodo hace muy Poquito 
sacó a la venta no:solo:Ha- 
ruko y su bajo Rikembaker, 
sino que tambiénviene con 
la Vespa!!! lo'mas! 


Lanya reseñada película 
JinRoh, di6e,preseñte 8h 
esta sección, en”este 
iso tenemos. a Fuse 
con suarmadura deta 
Kerberos.Panzer-Gorps 
ultra árticulado y detalla 
do maderin Kaiyodo: 


Lo que estan viendoes una 
de las figuras que compo- 
nen la primera edición de 
una colección de figuras de 
pvc de Cowboy Bebop que 
Yamato acaba de sácar a la 
venta, y si... es Julia, esazrubia 
debilidad que que le hizo 
perder la cabeza a a Spike 
Spiegel. 


¡iFinal!!! No te la puedo creér que d 
estamos con dos números en la calle 
Vamos a dominar el mundooo.. (?). Es- 
pero que no moleste si decimos gra 
elas una vez más, porque sin vos esto 
ya se habría acaledo Qué emoción: 
ahhhh (*se seca las lágrimas...) Y salu- 
dos a todo el montonazo de gente que 
sigue colaborando para darnos ura 
mano en esto, que la verdad no es na- 
da sencillo, de sacar una revista nueva 
de anime. Y en especial a Eva Daldouji 
que nos facilitó lUCHAS fotos. Loco, 
a ver si se ponen las pilas: ¡cómo no 
que no les gustó nuestra página web? 
stá pensada para que baje rápido! 
Hay que tener en cuenta a la eta que 
tene conexión telefónica también... cri 


crí 


Hola gente de Omake! Mi nombre es 
Noelía, pero me llaman Azuka, (por el 
carácter 4_1), les cuento que me en- 
canto la revista, y estaría bueno poner 
informes de series viejitas como Astro- 
boy, Mazinger Z, Meteoro o Heidi, les 
mando toda la suerte del mundo.Y de 
paso les dejo uno de mis dibujos.Adio- 


Hola: Felicitaciones por la revista, que 
tiene muy buena data y muy lindas imá- 
genes. Me gustó mucho que le dedi- 
quen espacio a animes "serios" como 
Jin-Roh. Ojalá vuelvan a hablar de otras 
películas de Mamoru Oshii y hagan no- 
tas sobre el gran Hayao Miyazaki, Los 
artículos sobre los animés nuevitos me 
vienen muy bien, porque estoy un 

co descolgado de las últimas noveda- 
des, por cuestiones de mucho trabajo y 
poco tiempo, También espero que en 
algún momento le dediquen un articu- 
lo a "Medabots", que no será el gran 


animé, pero Igual soy un aficionado a 
esta serie. Muchos saludos y buena 
suerte, Sergio Castro. 


La revista puede definirse an dos pala- 
bras como origralmente brillante, es la 
revista de anirne que veria faltándole al 
mercado. Un magazine de información 
variada con animes que veremos o no 
en televisión (después de todo a quién 
le interesa saber Úricamente de los 
animes que va a estar en televisión. $ 
los fanáticos querernos saber de todo), 
Para empezar muy buena la nota de 
Wolf's Raín, muy variado y con muy 
buenas infogafías, lo que sí ura pregunta 
¿Jo veremos alguna vez por estos pa- 
gos? Porque la crítica es súper buena 
pero yo no Y ní siquiera un mísero dud 
del asunto, Otra preguna ¡a qué hora 
y día estrenó Locomotion Jin-Roh que 
no me enteré? Lo que sí me hubiera 
que hubieran: hablado un poco 
rrás de Arjuna, ya que aunque pueda 
parecer pesado ese anime me parace 
que tiene mucho para dar sí es que la 
crítica negativa no lo destroza Para re- 
cién empezar con la revista van: por 
buen camino falta mejorar alguno que 
oro pero para ser un número 
uno habla de animes muy recientes y 
hasta algunos son novedades en el 
mercado. Lo que me encantaría es que 
alguna vez puedan hablar de un anime 
que Locomotion trasmite a una hora 
medía jodida y que es Nighemalker. un 
buen anime de vampiros enfocado 


es ¿ene Únicamente 12 capítulos o 

Locomotion compro únicamente 12 
capítulos? Bueno, no la quiero hacer 

más l: igan así que van por buen 
mind Suera chicos de Orale Ser- 
jo Carlos Guerrato. PD: Díganle a 

loe que tengo un puesto de vende- 
dora pp 

mande el curriculum por mail_ 


iiEstuvimos en Nihon no Megamil! 


¡Así es. tuvimos h suerte de ser nados 
al programa de radio Nihon no Megumi 
1 Además de dartar con Sakura y Kyo 
de los malévolos planes de la Orrake 
para conquisar el mundo, pudimos ds 
fruar de una emisión en vivo del progra 
ma ¡Cómo vabaa en genes! Los que 
atienden el teléfono se vuelven locos, huy 
que sincrontar toda, h gene que came 
de aci para allí La verchd se menor 


Sakura y Kikyo en plena tarea radial. a Para los que no lo conca, 


el programa sale por FM Cultura (97,9 Mhz) todos las domingos de 14 


sos oyente, us recordamos quiénes fueron los ganadores 


a 16 hs De pasad ya 
del concurso de Sunt Saya (er pre 


mio Pablo Adrian Barberan (a maqueta de Seiya): 2d0 premio Solecud Pegra (pashrrar de Saga 
mezch con Poseidón); Jer premio Marún Gabriel Hernandez (dibujo). 


Well, well, look what we have here. Fel- 
cidades gente! Muy buen producto el de 
ustedes, Hoy a la mañana salí a pagar el 
as y me encuentro con que en un pe- 
queño puesto de diarios hay una nevista 
que no había visto antes, me llama la 
atención la apa (buen trabajo Guiller- 
mo y Gabriel la ojeo y me lo que 
weo (y también el preoo 5. la 
compra La verdad que no me arrepen- 
ú, está muy linda su craturita Lo que 
me gusa el diseña, que venga con pós- 
ver cental, la sección model kits, bien 
hechas las notas, buena info Lo que no 
me gusta (criticas constructivas, no se 
enajen): hay unas cuantas pifadas de le- 
tras (oja no lo digo mal, entiendo que 
es un re kburo sacar una revista en 
Dempos como los presentes, asi que de- 
be haber mucho nerviosismo), me gus- 
taría un poco más de noticias cortas y 
nada más (vieron, son más cosas buenas 
que malas es que soy muy bueno, y es- 
toy muy bueno... ejem, digo, este, que 
veré a escribirles prono, sigan así y les 
deseo la mejor de las suertes, Gonzalo 
Traba. PD: Es bueno venera la Luna P 
en el correo de le Omake también, le 
mando un beso. PD2: qué significa Oma- 
ke? 


Hol como estan, yo aca ando en Chile 
vismando a la famiha Les cuento como 
Orale, emba en Reúro espe- 
rando el colectivo que me tenía que 
taer hasua 2d y para ira 
una revistería que por ahí, buscan- 
do material de lecnura en realidad esta- 
be buscando una revisa en especial, pe- 
ro todavía no salió, entonces fue cuando 
ví en un rincón a la Omake, me fijé qué 
vals muy interesante, cuánto estaba, oh 
qué barato, entonces l compré y la me- 
y en le mochila Cuando La saco veo que 
decía "número uno”, y -"oh qué 
bueno una revista con lo que me 
barzta,y la voy 2 poder tener deste la. 
primera" y encima salió justo para mi 
cumpleaños Así que acá tenen a un lec- 
tor En cuanto 2 la revista, es- 
y me gustó mucho, todavía 
no E terminé de leer, estoy dejando la 
norzs de Animegaparade y Wolfs Rain 


para más tarde, en cuanto a las notas y 
secciones, está todo bueno y además ya 
prometieron que para el próximo nuú- 
mero tenian nuevas sorpresas y más 


material así que voy A qt ansioso. 
Bueno les deseo suerte, Ellas Zapata 


Me encantó la revista (aunque yo le 
agregaría unas páginas más, pero como 
sabemos todos como está la situación... 
está bien igual). Lo único que quiero sa- 
ber cuando sale el próximo número 
creo le: r ab... creo 
que no está ha Se salda. ).Me en- 
cantó el informe bastante completo de 
Wolf s Rain (me hizo A com- 
pra de la serie, porque hace e 
Que le tenía ganas...) También estoy de 
acuerdo con el informe de Arjuna de 
que o es una bosta o uno de tus favori- 
vos. En mi caso es uno de mis favoritos... 
Les mando un beso a todos y espero 
que les vaya bien en las ventas ya que 
eso en este es importante para se- 

e viviendo Alejandra Martoccia. Ah! 

cosa, qué pasa con la page... por- 

que no kh encuentro... 


Hola a todos, cómo les va? Mi nombre 
es Alejandro Mayer tengo 17 de 
Colegiales. Bueno quería PE la 
revista me gustó una bocha, es ecóno- 
mica (x lo menos para mí), tene buen 
diseño, información, imágenes, los co- 
mentarios, los sitios recomendados, etc, 
la verdad que me quedé bastante con- 
forme, y eso que es su primer año, su 
primer número, sigan así, que esto es "El 
principio a nuevo y no un final" les 
costó trabajo hacer esta revista, con la 


17 
cual (repito) estoy muy conforme, y que 
A ES 
verdad como mencionaron, y no una 
virtual como venían haciendo, una expe- 
mencia nueva, cada ves se van a ir supe- 


rando más y más y la revi va a quedar 
más mejor y más a <u gusto y al nuestro 
[creo ue me estoy yendo al carajo 

A”, je), bueno sigan regalando pósters 
(jeje),y con su trabajo que van bastante 
bien, bue nos vemos, chao. Ah! y de pa 
so dejo algunos dibujos tambien A_A 
Alejandro Mayer 


Antes que nada me presento: Soy Mar- 
tn (Shin_Kyo), tengo 19 años, soy de 
Palomar, y en mi vida escribí a ninguna 
revista... Pero si les escribo a ustedes es 
por el si Mes hecho de que... ME EN. 
CANT REVISTA!!! y quiero felicj- 
tarlo por lo que hicieron! y por todo el 
esfuerzo que le pusieron, como dijeron: 
"En estas páginas vamos a mostrar una 
cara distinta del anime y de los que dis- 
frutamos con este género", yo voy A es- 
tar de este lado ndolos siempre 
para que todo les salga más que bien!, 
ue al igual que yo seguramente hay 
muchísima gente que también tuvo la 
suerte dp comprar el primer nú- 
mero de Omake y también van a estar 
como yo apoyándolos para que todo 
les salga bien... Antes de que me olvide, 
qe onda con la página??? porque abajo 
le cada página de la revista dice: 
"htp//www.omake.com.ar”, y lo prime- 
ro que se me vino a la mente cuando ví 
eso fue: -O_o, TIENEN PÁGINA DE 
INTERNET!!!, QUÉ BIEN!!!- y cuando 
quise entrar lo único que encontré fue 
un extenso texto oe decia: "omake.co- 
mar, jajajajajja XD. Ahora si me permi- 
ten voy a pasar a criticar un poco la re- 
vista, jejeje =P. Naaa!!, quiero decir qué 
fue lo que me gustó de Omake y que 
no: En principio vamos a empezar por el 
diseño: Déjenme decirles que está más 
que perfecto ya que tiene unos buenos 
colores y fuentes no muy locas y bas- 
tante normales, lo que nos deja tranquis 
a la hora de leer las cosas que ponen 
por ahí, je =P.. El tamaño de la revista 
también es genial, digamos que: "Si está 
caminando por ahí leyendo OMAKE!!! y 
de repente se larga una lluvia de la re 
pu... madre!! (jajajjaa XD), podés doblar 
(un poquito!, no tanto! =P) la revista y 
guardarla en tu bolsillo! si señor! en el 
caso de la dama en su delicada y desor- 
denada cartera!!! jajaja... se entiende a lo 
que voy? ta bueno que sea chiquita, y 
para la cantidad de páginas que tiene el 
recio es EXCELENTE también!!. :). 
especto a las notas, también fueron 
buenísimas! y muy completas, en espe- 
cial la nota Jos Rain que para mí 
se lleva todos los premios! porque ade- 
más de estar completísima! tiene unas 
imágenes bárbaras! y diganme un cosa 
te?, en qué revista te ponen el dise- 
ño de personajes! eeh? eso fue lo más, 
muy bueno muy bueno, jeje =P.. (si pue- 
den poner los diseños de los personajes 
como hicieron con ésta, en las demás 


CEANDO EN LA R 


notas de ahora en mas sería espertació- 
lar!!!) Otra de las cosas buenas también 
fueron las secciones, como por ejemplo 
(para mí las mejores), la sección de "Mo- 
del Kits" y la de las Páginas, son muy 
buemas ya que no es normal que en al- 
guna revista nm cosas así, y ta bueno 
también. ;), l sí chicas... no es necesario 
apretar en la parte justo en donde indí- 
ca la flechita roja, jajajajja XD... Bueno, 
creo que eso es todo... Como sa darán 
cuenta no es de esos mails en donde 
pongo cosas locas o cuento alguna 
anécdota, como para poder figurar en 
su correo de la segunda entrega, lo que 
más me importa es que ustades (los 
Sr hacen esto) lean este mail, ya que va 
licado especialmente a veces. Me 
despido dejándoles un abrazo ENORME 
y un "FELICIDADES" a todos!!, mucha 
suerte!!!, les desea, uno de sus tantos 
lectores... Shin_Kyo! PD: Si alguien me 
Pa escribir, para cualquier cosa, je =P 
esto va si llegan a poner mí mail, ja- 
Jajaa xo puedan hacer a: kyo_rue- 
va_ena(hounall.com Muchas Gracias! 


Hola, soy Leonardo de La Matanza - 
centro piguetero nacional con expan- 
sión a érica - y tengo 22 años. Les 
envío este correo electrónico para feli- 
citarlos por la revista que está muy pero 
ma lugar a dudas no tiene 
nada que envidiarle a otras revistas. Re- 
cibí la revista los primeros días de julio 
(¿por qué tiene fecha de agosto?) en el 
puesto de diarios donde trabajo y desde 
antes de terminar de leer la tapa me di- 
je "la teny Soya E 
tán excelentes, pero en no se 
menconasialaniádal cats 
la nota proviene de un manga o de 
de -caso Chikyuu Shoujo Arjuna, que a 
propósito es una de mis series favoritas 
-.Algo que me gustaría saber es qué pe- 
iodicidad piensan darle a la revista, la 
página de internet supongo que está en 
construcción ¿no? y les cuento que co- 
us poro ya a O 
a la que por supuesto ya me L 
Les deseo lo mejor y que tengan mucha 

que con el correr 

ver el crecimiento de 


Grupo al que perteneces Maras Ca 
pristo es Presidente y yo soy Capitán des 
pp y cdo y pod e 
del anime en gral, con muchas ganas 
O 
gente nuera, organizando ee 
Por qué el nombrel: Es en honor 
de Lei Matsumoto. un mangala dásico 
muy respetado en todo el mundo, creador 
de un universo único en obras como Ga- 
tay Express, Queen Emeraidas o Capitán 
Harlock (este último vuela por el espacio 
en su nave llamada Arcadia). En esta am- 


¡Algún mensaje los fans del 
SO No 26 cas da 


que se ha perdido mucho en las series de 
los últimos años. 


Chicos: me llamo Sebastián 


Campanelo 
y soy de los Polvorines. Al igual que mu- 
cha gente, recibí por mail la noticaa del 


que pusieran el nombre de los que hi- 
cieron las notas, así se sabe quién hizo 
qué. No estoy muy de acuerdo con que 
se usen nides, está bien para el char, pe- 
ro para una revista Pero basta de páli- 
das, sigan así que van por el buen cami- 
no. Espero que duren más que las extin- 
as Otalas y Nuke... Desde ya tienen mi 
el de mucha 
Le. 
Full Metal Panic 
así me ahorro jo de busar daa 
en la web_ Saludos, Campane- 
llo, Los Polvorines, Bs.As., 


a eso me empecé a Ar al qusto de mu 
idx comprar hasa a última goma de :0- 
de lo que que ver con mío de =s- 
te arte nipón. Me comencé 3 comprar 
los números de una acuual compendora 
suya, pero andan ando un número 
ada dieciocho años y mí aperto de m6 
me se volvió realmente voraz. Di wuelta 
todo kiosco que encontata san por lo 
menos almarme leyendo númerss 
arasados de 2 primer revsu que ye- 
ra en mis manos sin mporar 2 Írmg Y 
ahi fue cuando la vi LA OMAKE NU- 
MERO UNO. Era un casis an al desier- 


el 


da | 


